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Schnittwinkel - Lösungen 

1. Der Schnittwinkel zwischen zwei Geraden ist der spitze Winkel zwischen den RV: 
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    (mit shift zu 

berechnen)           daraus ergibt sich für den Schnittwinkel:          

 

2. Beim Schnittwinkel zwischen Gerade und Ebene berechnet man erst den Winkel   zwischen 

Normalenvektor der Ebene und der Geraden: 
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Somit ist der Winkel zwischen der Geraden und der Ebene                    

 

3. Aufstellen der Ebenengleichung: 
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))     Koordinatendarstellung:                

D in E einsetzen:                   <=>      damit liegt D in E. 

 

b) Zunächst Winkel   zischen Seitenkante und Normalenvektor der Ebene berechnen: 
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   =>             so gilt 

         

 

c) Berechnung des Normalenvektors  ⃗⃗  der Ebene, die die Seitenfläche ADS beschreibt: 
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Winkel zwischen den beiden Ebenen ist der Winkel zwischen den Normalenvektoren 
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   =>        d.h. der gesuchte Winkel ist        
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4. a) Situation Winkel zwischen Gerade und Ebene, d.h. zunächst Winkel   zwischen 

Normalenvektor der Ebene und dem RV der Geraden bestimmen: 

 ⃗  (
 
 
 
)       

(
 
 
 
)  (

 
 
   

)

|(
 
 
 
)||(

 
 
   

)|

          
  

√   √     
  =>        damit gilt für den Winkel 

zwischen Balken und Kletternetz:         

 

Schnittpunktberechnung: Gerade in Ebene einsetzen: 
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  in Gerade einsetzen:                     

 

Neigungswinkel des Balkens bedeutet Winkel zwischen Balken und waagrechter Ebene: 

Winkel zwischen RV und waagrechter Ebene:  ⃗  (
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b)  Aufstellen der Ebene F, die durch Balken und Stahlseil beschrieben wird: 

Da das Seil 3m in    -Richtung verschoben ist gilt für den Punkt P auf dem Seil  ⃗  (
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der Aufpunkt des Balkens. Somit gilt für den Normalenvektor von F:     
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Winkel zwischen zwei Ebenen ist der Winkel zwischen den beiden Normalenvektoren: 
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